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INTRODUCAO

A educacio quimica esta em jogo. Essa é uma pro-
vocagdo para pensarmos nosso papel na formacéo
de professores. Como poderemos atender novas
demandas em época de alta dependéncia tecnol6-
gica, mesmismos, amarras teéricas e metodolégicas
e desestimulo a criatividade.

A busca de caminhos alternativos é fundamental,
tendo em vista que esse componente curricular
permite uma leitura mais ampla do mundo ao
nosso redor. Nesse sentido, diversos recursos
educacionais tém sido desenvolvidos e analisados,
com destaque a partir dos anos 1980. Os jogos di-
daticos sdo recursos que vém se modificando com
o passar dos anos e algumas ferramentas tem sido
inseridas no processo de criacdo ludica, como os
kits experimentais.!

Para que o lidico ganhe uma dimensao mais ampla
é preciso sair da idéia do jogo pelo jogo e caminhar
no sentido do jogo contextualizado, aplicado na
construcao de projetos tematicos.

O objetivo do trabalho foi analisar o processo de
construgédo de jogos didaticos para o ensino de Qui-
mica e resgatar o processo histérico de aplicacao
de uma estratégia de planejamento participativo.?

METODOLOGIA

O presente trabalho parte do resgate da producéao
de nosso grupo de pesquisa utilizando estratégias
de relato autobiografico, analise documental a
partir do caderno de registro de aulas e dos docu-
mentos de planejamento anual, além dos relatérios
dos projetos tematicos e acervo da LUDOTEC. Os
sujeitos participantes desse processo sdo profes-
sores da disciplina Instrumentacéo para o Ensino
de Quimica (IEQ), Pratica de Ensino de Quimica,
estudantes de iniciagao cientifica, além dos alunos
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dos 4°. Anos do curso de Licenciatura Plena em
Quimica do Centro Universitario Fundac¢do San-
to André. O tema central destacado foi “O Papel
Socioambiental da Quimica”.

RESULTADOS E DISCUSSAOQ

As atividades foram desenvolvidas como proposta
da disciplina IEQ, no periodo de 1998 a 2012, con-
duzidas por estudantes do curso de Licenciatura e
Bacharelado em Quimica (matutino e noturno), de
uma instituicdo universitaria municipal da regido
do Grande ABC. Foram envolvidos aproximada-
mente 1.000 alunos, sendo que muitos dos quais
ja estdo lecionando. Durante esse periodo foram
produzidos mais de 50 jogos, com assuntos diver-
sificados (meio ambiente, nutricdo e alimentos,
processos industriais, conceitos quimicos e outros).
As estratégias ludicas foram: jogos de tabuleiro, de
circuitos, baralhos, bingos, de estratégias e Role
Playing Games (RPG). Destacaram-se também os
jogos multiplos, unindo aspectos lddicos com kits
experimentais. Os materiais foram produzidos e
testados com estudantes de licenciatura ou jovens
do ensino médio. Com base no potencial dos jogos
produzidos, foram selecionados materiais que
serdo aplicados em oficinas para formacéo inicial
e continuada de professores, verificando a relagéo
entre conteudos, temaéticas e jogabilidade, visando
seu uso no ensino médio. Essa foi sem ddvida a
maior dificuldade enfrentada pelos graduandos.

CONCLUSOES

Sabemos que esses instrumentos por si s6 ndo séo
suficientes para fortalecer o ensino de quimica,
mas podem ser importantes coadjuvantes nesse
processo. Os jogos demonstram que diversao
também pode estar presente na aula de Quimica



e ser um recurso motivador de aprendizagem dos
alunos, desenvolvendo suas habilidades e interes-
ses. Possibilita a utilizacdo de materiais de baixo
custo e de facil acesso, incentivando a reciclagem
de materiais e, acima de tudo, desmistifica a Qui-
mica, mostrando sua afinidade com o cotidiano
vivenciado pelo educando e as possibilidades de
quebrar as barreiras na interacéo professor-aluno.
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